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C'est tres simple ! La boutique Chasses au trésor enfants concoit des jeux, des enquétes policiéres et
escapes games faciles d'acces et clés en main. Dans un premier temps, imprimez les feuilles nécessaires
pour mettre en place le jeu. Ne perdez pas de vue que c’est vous qui allezaccompagner les enfants dans
cette activité et que vous serez avec eux tout du long afin de les guider.

Vous étes donc le Maitre du jeu !

- Prendre connaissance du contenu du jeu
- Imprimer le fichier PDF (que ce qui est nécessaire).

- Mettre en place le jeu en lisant la page 4 (Préparation) :
> envoyer les invitations aux enfants
> choisir de jouer en intérieur ou extérieur ou les 2
> cacher les énigmes
> cacher le coupable / le trésor / I'objet a trouver
> préparer la feuille de route avec notamment les phrases de transition, celles
qui ameéneront a I'énigme suivante ainsi que les cachettes choisies.
> composer les équipes (suivant le nombre d’enfants présents)

- Le Maitre du jeu (le parent) débute la lecture de I'histoire quand toutes les
énigmes et le coupable / le trésor / 'objet a trouver sont cachés.

- Lire la 1ére énigme (aider les enfants si besoin).

- A la fin de la 1ére énigme (quand les enfants I'ont trouvée), lisez votre phrase de
transition pour leur permettre de trouver la prochaine énigme et ainsi de suite...

- Le jeu se termine quand les enfants ont trouvé le coupable / le trésor / I'objet a trouver.
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Apres avoir imprimé ce qui est nécessaire et avant I'arrivée des joueurs, com-
mencez par réunir le matériel dont vous aurez besoin a savoir des ciseaux, des
stylos, des feuilles de papier, du scotch et un peu d’imagination ! Certains défis, s’ils
sont inclus (suivant les jeux), nécessiteront plus de matériel comme par exemple
des ballons de baudruche, une ficelle, une montre, de la peinture, un ballon de foot,
de I'eau, etc...

Repérez bien tout le matériel qu’il vous faudra avant d’entamer le jeu !

Une fois votre matériel réuni, trouvez autant d’endroits qu’il y a d’énigmes ou vous
pourrez les cacher. Une éniéme cachette sera nécessaire pour le coupable / le
trésor / I'objet a trouver. Une fois vos énigmes cachées, notez-les sur votre feuille de
route. Sur cette derniere, nous avons déja mis quelgques informations mais a vous de
finir en remplissant la partie “Transition”. Il s’agit de trouver des phrases qui vont
amener les enfants a repérer la cachette de la prochaine énigme. S’il vous manque
des idées de cachettes, référez-vous a la page suivante du PDF, nous avons noté
quelques idées et des facons de les faire deviner.

N’hésitez pas a les utiliser ! .
BO% 6—6% a ﬁmw .,

PREPAROTION

Vous aurez besoin d’une paire de ciseaux,
de scotch, de stylos et d’'une récompense a
cacher (ex : bonbons, gateaux, quelques pieces
de monnaie etc...).

Lisez bien les énigmes et |a feuille de route,
qui vous donne les réponses, afin de tout bien pré-
parer et notamment vos transitions, qui ameéneront
les enfants a l'indice suivant.

Lorsque les enfants ont réussi a déchiffrer

I’énigme, lisez avec eux la phrase trouvée et vous
la terminez en indiquant le lieu ou se trouve la pro-
chaine. Par exemple pour I’énigme 1 : vous avez
cacheé I’énigme 2 sous un coussin, vous lisez avec
eux : “L’INDICE SUIVANT SE TROUVE” [sur le
canapé]. S’ils ne trouvent pas I’énigme cachée,
donnez un autre indice. Ainsi de suite...
A contrario, s’il n’y a pas de phrase a découvrir,
lisez votre phrase de transition une fois que les en-
fants ont décodé I'’énigme (par ex. pour la 3eme
énigme de cette chasse au fantéme).

Pour une chasse au fantdbme reussie,
pensez également a la décoration du lieu et aux
déguisements des enfants. lls adoreront ¢a !!!
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IDEES DE CACUETTES

Voici une liste, non exhaustive, d’exemples de cachettes ainsi que des
phrases permettant de les trouver. Appuyez-vous sur celles-ci ou faites

appel a votre imagination !

Derriere la télé

La prochaine énigme se trouve pres d’un objet ou I'on voit des images en couleurs.

Sous un matelas de lit

Cherchez bien dans le lieu ou I'on réve.

Sous une table

L’énigme serait cachée a I’endroit précis ou I'on mange.

Dans la douche / baignoire

Si quelgu’un fait couler de I'eau, I'indice sera effacé !

Sous une chaise

L’énigme suivante se trouve en dessous d’un objet ou on peut s’asseoir.

Dans un panier a linge

Ony cache le linge sale.

Sous une lampe

L’objet ou se trouve la prochaine énigme sert a éclairer une piece.

Sur un vélo

On peut pédaler avec !

Un mangeoire

Les oiseaux aiment venir y manger.

Sous un coussin

Généralement, on s’appuie dessus quand on est assis sur le canapé.

Dans le frigo

Endroit ou il fait trés froid et ou I'on range des aliments pour les maintenir au frais.

Sous une balancoire

Dehors, on aime s’y balancer.

Sous une plante

L’indice suivant se trouve sous un végétal que 'on arrose.

Sous un tapis

On s’essuie les pieds avec !
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LE BUT

Le but de cette enquéte est de débusquer le fantdme. Pour
ce faire, il faut retrouver I'endroit ou il se trouve. Découpez
Qnage du fantdme ci-contre et placez-la dans un endroit

gue vous aurez choisi et noté sur la feuille de route. |l faut
gu’il soit accessible pour tous les enfants.

N’oubliez pas non plus la petite recompense
a la fin de la chasse !
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BEUILLE DE ROUTE

Servez-vous de cette feuille pour préparer et compléter le jeu. Le tableau
vous guide tout au long de I’enquéte et doit rester a I'abri des regards !

Cachette

T ransifion Indice Reponce

. 1 Découper chaque piéce et L'indice suivant
recomposer le puzzle se trouve...
&Wg Ce n’est pas la maitresse C’est Julien! "* *
[ .\
° ] Couleur jupe et tableau.
&(gm@ 3 Bien tout regarder ! Bouche, craie, feuille

en plus sur bureau

_&
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Un fantéme séjourne, depuis un mois, dans une école primaire.

Ce cher fantdme adore faire peur aux enfants quand ils sont
dans la cour de récréation ou lorsque la maitresse commence
a expliquer la lecon du jour. Pas évident de faire classe
lorsqu’on entend “Houhou houhhhh houhou” !

La maitresse a décidé de partir a sa recherche avec |'aide
de Sarah et Julien, deux de ses éleves.
Cependant, ils auraient bien besoin de renfort !
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Cet indice est en forme de puzzle, découpez toutes
les pieces et assemblez-les pour connaitre I'endroit
de la prochaine énigme !
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Vous vous rapprochez du fantdbme ! La maitresse d’école, Sarah ou
Julien ont peut-étre apercu le fantdme. Découvrez qui des trois a son
fil attaché au fantébme et la prochaine cachette vous sera dévoilée !
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Si vous trouvez les D différences entre ces deux dessins,
vous découvrirez enfin la cachette du fantome !
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Vous avez retrouvé le fantbme !

Grace a vous, la maitresse d’école va continuer
a faire ses lecons et les enfants pourront a
nouveau jouer tranquillement.

Vous avez bien mérité une petite récompense

pour ce travail fourni.

Elle se trouve...
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©CHASSES AU TRESOR ENFANTS - depuis 2016 - Tous droits réservés.

Toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle de ce document faite sans le consentement de I'au-
teur est illicite. Il en est de méme pour la traduction, I'adaptation ou la transformation, I'arrangement ou la repro-
duction par un art ou un procédé quelconque.

Toutes les illustrations de ce document sont soumises aux droits d’'auteur et ne peuvent en aucun cas étre util-
isées sans un accord écrit au préalable de Chasses au trésor enfants.

Vous pouvez enregistrer ce document PDF sur votre ordinateur et 'imprimer dans le cadre privé de la chasse au
trésor. Vous n'étes pas autorisés a revendre ce document ni a le distribuer gratuitement par quelque moyen que
ce soit. Vous n'avez pas le droit de modifier ce document, ni d’en extraire tout ou partie du texte pour l'insérer
dans un autre document.
Vous n’avez pas le droit de l'installer sur un site internet en vue de sa diffusion, ou de I'envoyer
par email ou tout autre procédé électronique a d'autres personnes.

-~
Pour tout renseignements liés a l'utilisation de ce document PDF
ou pour tout complément d’information, écrivez-nous s't\Jr : contact@chassestresorenfants.com
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Rerowrez nos chasses aux €résons, m(}w.i&, imprimen
et nos escapes games Aun ;
WWW.CHASSESTRESORENFANTS.
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